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Spare Lamp User's Guide

Includes: 1 spare lamp, 1 screwdriver
Not for household room illumination

1. After you turn off the projector and the confirmation buzzer

beeps twice, unplug the power cord.

2. Wait until the lamp has cooled down sufficiently, (takes

about one hour), and then remove the lamp cover.

4. Install the new lamp.

Seee: Insert the new lamp along the guide rail in the correct direction

so that it fits in place, push down firmly, and once it
is fully inserted tighten the two screws.

Make sure you reset the lamp hours time counter after
replacing the lamp.

1. Turn on the power for the projector, and then press the
[Menu] button to display the configuration menu.

ﬁ o Never disassemble or remodel the lamp. If a remodeled or See@: Loosen the lamp cover fixing screw with the screwdriver 5. Install the lamp cover. 2. Select "Reset Lamp Hours" from the "Reset" menu and
— reassembled lamp is installed into the projector and used, supplied with the spare lamp or a cross-head screwdriver, Seeo : th the TEnter] butt
o)) it could cause a fire, electric shock, or an accident. and then remove the lamp cover. 3 en press the [Enter] button.
® |If replacing the lamp of a projector which has been : . Select "Yes" and then press the [Enter] button.
T b e Lol 3. Take out the old lamp by pulling the handle. Make sure you install the lamp securely. If the lamp cover is removed, ino G b : ]
L installed to the ceiling, you should always assume that the See 9 - Use the screwdriver sunplied with the spare lamp to loosen the ° . The lamp operating time will then be reset.
lamp is broken and be extremely careful when removing : Y pp p p the lamps turn off automatically as a safety precaution. If the lamp or the
the lamp cover. two lamp fixing screws. lamp cover is not installed correctly, the lamp will not turn on.
® Please read the caution sheet supplied with the lamp
carefully before replacing the lamp.
Mode d'emploi de la lam d h Une foi Steint | iect t entendu | 4. Installez la nouvelle lampe Apres avoir remplacé la lampe, veillez a remettre a zéro le
p pe erec ange ne 101s que VOous a\(ez e.eln e projecteur et entenau le - N , pe. . . ! horai
Comprend: 1 lampe, 1 tournevis double "bip" de confirmation, débranchez le cordon Flguree: Insérez la notévelle lgmpe le long lcllu rail de guldagire, dans le compteur horaire.
o ’ i . Sl i t, dre 3 ' tt ) - .
Ne convient pas pour un éclairage domestique d'alimentation. fg;i;gegesszs?eﬁ?;:niepﬂSeS;rseeznll:s g;&% ?scforsqu'elle 1. Allumez le projecteur, puis appuyez sur la touche [Menu]
3 . 2. Attendez que la lampe ait refroidi suffisamment (soit environ P N ’ pour afficher le menu de configuration.
(/)] e Ne démontez pas la Lampe et n'y apportez pas de une heure), puis déposez le couvercle de la lampe est insérée complétement. 2. Sélecti "Réiniti 5 "
"© modifications. Si vous installez et utilisez une Lampe Fi Do P ) PC o fixation du C e de 1 {D be 4 'aid 5. Remontez le couvercle de la lampe. . §el’<=._‘cf[|9|nne_z Réinitial. durée lampe" dans le menu
On modifiée ou remontée dans le projecteur, vous risquez de 1gurc @- deif)er;fj i"; ‘E(I)S rrfi ;X:Cl‘l’:n: :ﬁ;’?;;;ez ad'aI;lPe alaide Figure () Reéinit.", puis appuyez sur la touche [Enter].
rovoquer un incendie, une électrocution ou un autre u tournevis tourni av uv udu NPT NN
= i?lcide%t. tournevis cruciforme, puis retirez le couvercle de la lampe. 3. SeleCt'onn?Z OU" , puis appuyez sur la touche '[E‘nt,er]-
© o S'il s'ait de remplacer la lampe d'un proiecteur aui a &té Retirez I'anci | tirant sur la poiang Veillez a installer la lampe correctement. L'ouverture du couvercle de Le nombre d'heures d'utilisation de la lampe est alors remis a zéro.
LL : Itslf’gl el ? %ace ada pe ; un projec 6th quI aete » Retirez fancienne lampe en trant suria poignee. la lampe entraine son extinction automatique, par mesure de précaution.
Installe au platond, vous devriez toujours partir du principe Figure @: Utilisez le tournevis fourni avec la lampe pour desserrer les En outre, elle ne se rallumera pas tant qu'elle et son capot n'auront pas
qtjte I? lampe usagettagstdgeut-etr? brisée etI faére Itrels deux vis de fixation de la lampe. B S G R CET
attention au moment de déposer le couvercle de la lampe.
® Avant de remplacer la lampe, veuillez lire attentivement la
feuille de précautions fournie avec la lampe.
Bedienungsameitung Ersatzlam pe Nachdem Sie den Projektor ausgeschaltet haben und 4. Setzen Sie die neue Lampe ein. ) o Stellﬁn Sie SiCheg das"sh?ie Vor“dim Einsetzen der Lampe
. zweimal ein Bestatigungssignal ertdnt, ziehen Sie das Sleheez Schieben Sie die neue Lampe entlang der Fiihrungsschiene in en Lampenstundenzahler zurucksetzen.
Umfang' 1 .Ersatzmmpe’ 1 Schraubendreher ) Netzkabel ab. der korrekten Richtung bis zum Anschlag ein und 1. Schalten Sie den Proiekt . d driicken Sie di
Nicht fur die Beleuchtung von Haushaltsraumen geeignet driicken Sie sie kriftig hinein. Ziehen Sie nach dem Einsetzen - Schalten Sie den Frojextor ein und drucken sie die
2. Warten Sie bis sich die Lampe ausreichend abgekiihlt hat die beiden Schrauben an [Menu]-Taste, um das Konfigurationsmenl anzuzeigen.
® Die Lampe niemals zerlegen oder umbauen. Bei Einbau (ungefahr eine Stunde) und entfernen Sie die . . ' : 2. Wahlen Sie im Menii "Reset" "Reset Lampenstunden"
'S und Verwendung einer zerlegten oder umgebauten Lampe Lampenabdeckung. 5. Bringen Sie die Lampenabdeckung wieder an. und driicken Sie die Taste [Enter] P
(7)) besteht Brand-, Stromschlag- oder Unfallgefahr. Siehe @P: Losen Sie die Lampenabdeckung mit dem Schraubendreher, Siche o 3 . C wgan .. T
"5 ® Falls der Projektor an der Decke aufgehangt ist, sollte fiir der der neuen Lampe beiliegt, bzw. mit einem - Wahlen SIQ Ja" und driicken Sle" die Taste [Enter].
@ den Lampenaustausch immer angenommen werden, das Kreuzschlitzschraubendreher und nehmen Sie die Setzen Sie die Lampe richtig ein. Als SicherheitsmaBnahme wird die Damit wird die Lampenbetriebszeit zuriickgestellt.
()] dia ITampe zerbroSc.he dr? 'SE' Sind Slsc;jeskhalb 9$fsonders Lampenabdeckung ab. Lampe automatisch ausgeschaltet, wenn die Lampenabdeckung
vorsichtig, wenn sie die Lampenabdeckung ofinen. . Nehmen Sie die alte Lampe heraus, indem Sie am Giriff ziehen. abgenommen wird. Sind Lampe oder Lampenabdeckung nicht richtig
e Lesen Sie bitte vor dem Austausch der Lampe die der Siche @: Verwenden Sie zum Losen der beiden Lampenhalteschrauben installiert, wird die Lampe nicht eingeschaltet.
Lampe beiliegenden Vorsichtshinweise sorgfaltig durch. den mit der Ersatzlampe mitgelieferten Schraubendreher.
Manuale dell'utente della lampada Dopo aver spento il proiettore e I'emissione di un doppio 4. Installare la nuova lampada. Assicurarsi di reimpostare il contatore delle ore della
di ricambio segnale acustico di conferma, scollegare il cavo di Vederee: Inserire !a nuova lampada lqngo lq guida nella direzione lampada dopo aver sostituito la lampada.
o alimentazione. corretta in modo da fissarla in posizione, quindi premerla 1. Accendere il proiettore, quindi premere il pulsante [Menu]
',\TC'“‘,je: 1 Iampaga,t 1 caclc,:}l:l;lwu? . domesti Attendere che la lampada sia sufficientemente raffreddata, 2g“mﬁg‘;fﬁﬁﬁff;r‘;f;alfg;lgﬁ?tf olta inserita per visualizzare il menu di configurazione.
on € raccomandato per Tiiluminazione a uso domestico quindi rimuovere lo sportello de.lla Iampada.‘ 5. Installare lo sportello d’ella lampada. 2. Selezionare "Azzera. ore lampada" dal menu "Reset" e
g ® Non smontare o rimodellare la Lampada. Se sul proiettore Vedere @: ?llem?re la \;1te di ﬁss(aigglo.del Copelrchlo della .la‘rrllpada (cion Vedere ) quindi premere il pulsante [Enter].
© viene installata e utilizzata una Lampada rimodellata o il cacciavite fornito in dotazione con ‘a nuova unita lampada 3. Selezionare "Si" e quindi premere il pulsante [Enter].
n— rimontata. si potrebbe incorrere in incendi. scosse 0 con un cacciavite a croce e quindi rimuovere il coperchio . h .
© letiriche o | pC donti ' della lampada. Assicurarsi di avere installato la lampada saldamente. Se viene Il tempo operativo della lampada viene reimpostato.
- eletiriche o incidenti. rimosso il coperchio, la lampada si spegnera automaticamente come

® Se si sostituisce la lampada di un proiettore installato al
soffitto, procedere sempre ipotizzando la rottura della
lampada e adottare estrema cautela durante la rimozione
dello sportello della lampada.

® Prima di effettuare la sostituzione della lampada, leggere
attentamente il foglio delle precauzioni in dotazione con essa.

Estrarre la lampada precedente tirando il manico.
Vedere 9: Utilizzare il cacciavite fornito con la lampada di ricambio per
rimuovere le due viti di fissaggio della lampada.

misura di sicurezza. In caso di posizionamento non corretto della
lampada o del relativo coperchio, la lampada non si accende.
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Manual de instrucciones de la
lampara de alto rendimiento

Incluye: 1 lampara de alto rendimiento, 1 destornillador
No recomendado(a) para iluminacion de uso domestico

1. Después de apagar este proyector y de que el zumbador de
confirmacion suene dos veces, desenchufe el cable de
alimentacion.

2. Espere hasta que la lampara se haya enfriado lo suficiente,
(demora aproximadamente una hora), y luego retire la

4. Instale la lampara nueva.

Consultee: Introduzca la nueva lampara siguiendo el rail de guia en la
direccion correcta para que encaje en su posicion, presionela
firmemente y, cuando esté totalmente insertada, apriete
los dos tornillos.

5. Instale la cubierta de la lampara.

Asegurese de poner a cero el contador de horas de la lampara después
de reemplazarla.

1. Conecte la alimentacion del proyector, y luego presione el
boton [Menu] para visualizar el menu de ajuste.

2. Seleccione "Restablecer h. [Ampara" en el menul "Reset"

3 ® No desarme ni intente arreglar la Lampara. Si se instala cubierta d(? la Iémpara.. s . . Consulte y luego presione el boton [Enter].

W una Lampara arreglada en el proyector y se utiliza, cabe Consulte @: Afloje el tornillo de fijacion de la Cubierta de la limpara 0 3. Seleccione "Si" y luego presione el botén [Enter].
8 la posibilidad de que se produzca fuego, una descarga lco nel destormlla(lior ;nCh.lllld(é cog la n;l evarmdad tdella Compruebe que instala la Idmpara con seguridad. Si se extrae la Entonces se reiniciara el temporizador de funcionamiento de la
M) eléctrica o cualquier otro accidente. C?:Sgﬁ: © con un destorniffador de cabeza = ¥ quiie 1 cubierta de la ldmpara, la ldmpara se apaga automéaticamente como lampara.

L ® Si esta reemplazando la lampara de un proyector ) | o ) medida de seguridad. Si la lampara o su cubierta no se instalan

instalado en el techo, usted siempre deberia asumir que 3. Extraiga la lampara vieja estirando por el asa. correctamente, la lampara no se encendera.
la lampara esta rota y ser extremadamente cuidadoso al Consulte @ : Use el destornillador suministrado con la lampara de alto
retirar la cubierta de la lampara. rendimiento para aflojar los dos tornillos de fijacion de
® | ea cuidadosamente la hoja de precauciones la lampara.
suministrada con la lampara antes de cambiar la lampara.
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